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Figura 11:Principios de  

diseño para desmontaje  

(Fuente: Durmisevic)
ENTRADAS SALIDAS

DISEÑO PARA LA

REUTILIZACIÓN DE SISTEMAS

Actualizar o cambiar la  

funcionalidad del sistema.

TRANSFORMACIÓN

ESTRUCTURAL 

Adaptar los  productos al

nuevo requisito de uso

DISEÑO PARA

DESMONTAJE

DISEÑO PARA LA 

REUTILIZACIÓN DE 

EDIFICIOS

    Actualizar o cambiar el

propósito del edificio.

TRANSFORMACIÓN

ESPACIAL

Adaptar el edificio a las  

nuevas necesidades de uso.

DISEÑO PARA LA

REUTILIZACIÓN DE MATERIALES

Actualizar o cambiar la funcionalidad

del rendimiento material

TRANSFORMACIÓN

MATERIAL

Adaptar los materiales al

nuevo requisito de uso

DISEÑO Y

CONSTRUCCIÓN
EN USO
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